Vertiefung - Artikelverwaltung und -anlage in Corpora

Begriffsdefinition

Die Voreinstellungen zu TopSolid finden in Corpora im Menii ,Technik | Top-
Solid" statt. Erst anschlieBend werden die einzelnen Artikel im Artikelbuch
konfiguriert.

Um Corpora Artikel fiir die TopSolid-Ubergabe aufbereiten zu kénnen,
mussen folgende Begriffe klar voneinander unterschieden werden:

1. Material:
Hierbei handelt es sich um das eigentliche Material. Bei einer Platte
kann es zum Beispiel das Material MDF sein, bei der Kante ABS. Wabei
sich die Textur bestenfalls auf das eigentliche Material bezieht. Bei der
MDF Platte beispielsweise auf die Textur von MDE
Fir jedes Bauteil, ob Platte, Beschlag 0.4., ist eine Materialzuweisung
beim Artikel zwingend erforderlich.

2. Beschichtung:
Hierbei handelt es sich um die Beschichtung, welche bei einer Platte
beispielsweise die Melaminbeschichtung sein kann. Im Vergleich zum
Material steht die Beschichtung in TopSolid optional zur Verfiigung. Die
Beschichtung hat keine Materialstarke, weshalb hier in erster Linie die
Textur von Bedeutung ist.

3. Belag:
Unter Belag wird der tatséachliche Belag verstanden. Das kann zum
Beispiel ein Furnier oder ein Schichtstoff sein.
Dieser weist im Vergleich zur Beschichtung eine Stéarke auf und wird
auch in TopSolid als einzelnes Bauteil dargestellt.

4. Textur:
Die Textur bezeichnet die grafische Darstellung einer Oberflache und
weist keine Starke auf. Uber den Topsolid Meniipunkt ,Attribute | Textur
| Textur verwalten” werden die Texturen konfiguriert. Hier kdnnen auch
weitere Texturen hinzugefiigt bzw. ergdnzt werden. Damit diese in Cor-
pora unter ,Technik | TopSolid” Ihren Materialien zugewiesen werden
konnen, muss Corpora nach den TopSolid Anpassungen neu gestartet
werden.
Artikel, die an Corpora Ubergeben werden, werden grafisch nur durch
die verknlpfte Textur des Materials bzw. Beschichtung dargestellt. Die
Pfleiderer sowie Egger Texturkollektionen 2017 stellen wir Ihnen zur
Verflgung.
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5. Schraffur:
Wird ein Kérper in der Zeichnungsableitung geschnitten, werden die

geschnittenen Flachen automatisch von TopSolid mit voreingestellter
Schraffur dargestellt.

Die Konfiguration der Schraffuren findet in TopSolid statt. Diese kdnnen
in Corpora mit den entsprechenden Materialien verknlpft werden.
Damit die Schraffuren der gewiinschten Rotation folgen (Beispiel:
Stehende Platten sollen den Schraffurverlauf quer aufweisen.), achten
Sie bei der Materialanlage darauf, dass die Option Maserung aktiv ist.

Corpora — Technik | TopSolid

Das Buch ,Technik | TopSolid" bietet Ihnen die Moglichkeit, vor der Artikelzu-
weisung die Materialien und Beschichtungen global anzulegen. Diese stehen
lhnen anschlieBend artikelgruppenabhangig bei der Artikelzuweisung zur
Verfiigung.

Bereits angelegte Materialien / Beschichtungen lassen sich hier global
andern. So kénnen z. B. Sollzeiten angepasst oder Texturen getauscht
werden.

Sobald ein Material oder eine Beschichtung zum ersten Mal einem Artikel in
einer Artikelgruppe zugewiesen wird, wird das Material und / oder die
Beschichtung in der Technik dupliziert. Der Eintrag besteht dann mehrfach
und unterscheidet sich durch die zugeordnete Artikelgruppe..
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Je detailierter Sie hier Ihr System vorbereiten, desto feiner lassen sich im Notizen
Nachgang Sollzeiten an die betrieblichen Anforderungen justieren. Beachten

Sie bitte, dass sich einmal verwendete Materialien bzw. Beschichtungen in

Corpora nicht mehr ldschen lassen.

Corpora — Gattungen

Uber die Zuordnung bestimmen Sie,
welche Gattung Sie konfigurieren
méchten. Uber die Symbolleiste
Neu" (alternativ Kontextmeni
der rechten Maus) kann ein
neuer Datensatz angelegt werden;
mittels Doppelklick auf einen Daten-
satz kann dieser gedndert werden.

Material- Beschichtungsanlage:

v" Jedes Material / jede Beschichtung bendtigt eine Bezeichnung. Die
Bezeichnung ist das, was lhnen dann in TopSolid angezeigt wird.

v" Das Feld ,Artikelgruppe” ist bei der Anlage geshadet und kann somit
nicht gefiillt werden. Die Gruppe tragt sich automatisch ein, wenn das
Material / die Beschichtung einem Artikel zugeordnet wird.

v" Fir die Materialanlage ist immer dessen Dichte zwingend erforderlich.
Wird die Gewichtsberechnung nicht bengtigt, kann hier auch ein fiktiver
Wert eingetragen werden, der >0 ist.

v" Optional kénnen hier auch Schraffuren und Texturen zugewiesen
werden. Die Schraffur wird dann sichbar, wenn das Bauteil bei einem
Schnitt in der Zeichnungsableitung geschnitten wird.

v" Die Textur des Materials wird dann in TopSolid dargestellt, wenn
keine Beschichtung oder Belage diese Uberdecken. Das kdnnte der
Fall sein, wenn in TopSolid z. B. das Material MDF ausgewéhlt und eine
Beschichtung weiss zugewiesen wird. In diesem Fall (iberdeckt die
weiBe Beschichtung, wie gewiinscht, das eigentliche Material und es
wird eine klassische melaminbeschichtete Platte dargestellt.

v" Des Weiteren kdnnen Sollzeiten im Bezug zu Stiick, Laufender Meter
sowie Flache erganzt werden. Die Werte dazu werden beim Einlesen
einer Zeichnung in Corpora, entsprechend des Materials, vom Programm
ermittelt und vereinfachen somit die Vorkalkulation.

v Alle Materialien sowie Beschichtungen werden hier vordefiniert. Uber
den Schalter bei Material bzw. Beschichtung kann im Dialog eingestellt
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werden ,worum es sich handelt. Notizen
v" Der Schalter Maserung sollte bei Material immer gesetzt sein, bei

Beschichtungen hingegen nicht, da diese sich nach dem Material

ausrichtet.
v" Wird in Corpora ,Technik | TopSolid” eine Beschichtung bei einer

Gattung angelegt, so kann diese im Anschluss mittels ,Kopieren /

Einfigen" auch anderen Gattungen zugefiigt werden.

In diesem Beispiel wird die Beschichtung ,Wei" der Gattung zugeordnet.
Da die gleiche Beschichtung ebenfalls bei den Kanten und Beldgen
verwendet werden soll, kann diese auch in die entsprechenden Gattungen
kopiert werden. Die Anlage erfolgt somit nur einmalig. Fir jede Textur wird
eine eigene Beschichtung bendtigt.

1. Platte
Konfigurieren Sie hier all jene Materialien, welche ber eine Flache definiert
werden. (Beispiel: MDF; SPAN(P2): GLAS)

2. Massivholz

Hierunter werden alle Materialien definiert, welche den Massivholzartikeln
zugewiesen werden sollen. Die Anlage erfolgt, wie unter 1. Platte beschrie-
ben. Beschichtungen konnen hier nicht definiert werden, da das Material
selbst, also das Holz, die Textur selbstverstandlich immer mitbringt.
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Die Maserung wird automatisch durch Corpora gesetzt.

3. Belag
Hier werden Materialen und Beschichtungen, wie unter 1. Platte, fiir Belage
vordefiniert.

Auch in dieser Gattung weist Corpora die Maserung automatisch zu.

4. Kante

Unter Kante werden Materialien sowie Beschichtungen zu Kanten definiert,

welche in TopSolid auch als eigenes Bauteil dargestellt werden sollen. Unter
Material ist auch hier das eigentliche Tragermaterial zu verstehen (Beispiel:

ABS, Melamin).

TopSolid-Material &ndern

Testur _E‘ Keine giitige Zeichnung zugeordnet

Bezeichnung

Atikelgruppe I @I B

Dichte lka/dr] [1.00 L
| Prafix MEL | Sehraffur |Standard_12 E
Zeitkalkulation [Minuten » Lohnartikel)
Min pro Stiick |D | xl L’@
= Material pra lfrn (=80°) |2 | " |F_Masch_Kantenanleimer I:@

- Begchichtung

[ machster ] | 0K, | [ _abbuch |

pmnca\c

Notizen

V  gas passt!




pﬁmca\c

Die Maserung weist Corpora auch in dieser Gattung automatisch zu. Bei Notizen
der Anlage von Material sowie Beschichtung unter der Gattung Kante ist es

ratsam, ein Prafix zu definieren. Dies dient der spateren Artikelanlage und

bildet den Grundstein fir die einheitliche Kantenkodifizierung in TopSolid

(Beispiel: ABS, MEL) (siehe hierzu auch: Corpora - Artikelanlage).

5. Beschlag

Corpora lasst im Bereich Technik auch eine Materialanlage bei den Beschla-
gen zu. Diese dient ausschlieBlich der Artikelaufbereitung in Corpora und
ermoglicht Ihnen, dass mit dem Einlesen einer Zeichnung, entsprechende
Sollzeiten eines Beschlags berechnet werden. AuBer der Bezeichnung sowie
den Sollzeiten sind keine weiteren Einstellungen natig.

6. Langteil

Unter der Gattung Langteil werden Materialien vordefiniert die sich
ausschlieBlich Uber die Lange bestimmen lassen. Hierzu gehéren z. B.
Kleiderstangen, da die Lange die einzige Dimension ist, welche fir die
weitere Verwendung von Bedeutung ist. AuBer der Bezeichnung sowie den
Sollzeiten sind hier keine weiteren Einstellungen notig.

Egal, ob die Sollzeitenermittlung Anwendung findet oder nicht, missen
Beschlagen und Langteilen Materialien zugewiesen werden. Hier reicht es
oft, wenn Sie das Material bspw. ,Topfband" nennen. Das kdnnen Sie allen
Topfbandartikeln zuordnen, fiir die Sie die gleiche Zeit berechnen méchten.
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7. Oberflache (E)
Um entsprechende QOberflachenartikel zuordnen zu kdnnen, werden hier

die Oberflachenmaterialien definiert. AuBer der Bezeichnung sowie den
Sollzeiten sind hier keine weiteren Einstellungen notig.

Die Oberflache kann derzeit in TopSolid keine grafischen Eigenschaften
mitbringen und dient nur der Kalkulation in Corpora. So kann beispielsweise
bei einer MDF Platte die Eigenschaft ,Oberflache” gesetzt werden

und damit die Vorkalkulation zu der entsprechenden Flache in Corpora
stattfinden.

8. Kante (E)

Sollen die Kanten nicht als eigenes Bauteil dargestellt werden, sondern nur
als Eigenschaftsinformation dem Bauteil mit bis zu vier Kanten zugewiesen
werden, konnen Sie hier entsprechende Materialien vordefinieren. AuBer der
Bezeichnung sowie den Sollzeiten sind hier keine weiteren Einstellungen
notig.

Kanten, die als Eigenschaft (E) verwendet werden, lassen sich in TopSolid
und in Schnitten grafisch nicht darstellen. Zudem gibt es in TopSolid hierzu
keinen Zuordnungsdialog mit Navigationspfeilen.

Corpora — Artikel | Artikelgruppen
Werden neue Artikelgruppen fur die Materialanlage angelegt oder sollen be-

stehende Gruppen vordefinierte Eigenschaften fiir die Artikelanlage TopSolid
mitbringen, kénnen diese voreingestellt werden.
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So verfiigen neu angelegte Artikel in dieser Gruppe gleich Uber diese vorein- Notizen
gestellten Eigenschaften. Hierbei kann z. B. die CAD-Zuordnung schon auf

TopSolid stehen. Auch die CNC-Ubergabe sollte fiir Artikel voreingestellt

sein, wenn an diesen CNC Bearbeitungen zugelassen sein sollen. Weitere
Voreinstellungen sind je nach Zuordnung sinnvaoll.

Corpora — Artikelanlage

Nachdem Sie die Voreinstellungen in der Technik getroffen haben, konnen
Sie im Artikelbuch auf der Buchseite ,Eigenschaften” (1) den Artikeln die
gewiinschte ,TopSolid Zuordnung" (2) zuweisen. Achten Sie hier auf eine
sorgfaltige Anlage, da bereits zu TopSalid ibertragene Artikel nicht mehr
geldscht werden konnen. Hier stehen ausschlieBlich die Gattungen zur Aus-
wabhl, die im Bereich Technik entsprechend vorbereitet wurden.

Im Anschluss 6ffnet sich der Zuordnungsdialog (3), in dem Sie die Materia-
lien aus der Technik zuweisen. Je nach Gattung ist die Eingabe weiterer
Eigenschaften notwendig.
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1. Platte

Bei der Zuweisung der TopSolid Eigenschaften zu einem Artikel ist die
Beschichtung optional und darf somit leer bleiben. Material und Starke
missen zwingend angegeben werden. Jede Kombination aus Material

und Starke darf nur einmal vorkommen, damit die Zuordnung funktioniert.
Versuchen Sie die gleiche Kombination einem weiteren Artikel zu zu weisen,
reagiert Corpora mit einer Fehlermeldung.

Im ersten Beispiel sehen Sie eine MDF Platte ohne Beschichtung und der
Starke 19 mm, also eine klassische MDF Platte.

r CMCbergabe DavVinc TopSolid Truncad
CAD-Zuordnungen ohne Zuordnung vI Flatte vI Flatte vI
TopSolid-Eigenschaften Gberarbeiten
TopSolid-taterial MDF % «-
TopSolid-Beschichtung %
Starke 14.00 mm
abbruch

Im zweiten Beispiel (4) sehen Sie eine 19 mm starke Spanplatte, die mela-
minbeschichtet mit der Beschichtung W1000ST2 angelegt wird. Hier muss
die Kombination aus Material, Beschichtung und Stéarke eindeutig sein. Das
heiBt: Im Gegensatz zur Anlage ohne Beschichtung kann hier die Kombina-
tion aus dem Material ,Spanplatte (P2)" und der Stérke ,19.00" mehrfach
vorkommen, sofern sich die Beschichtung jeweils andert.

Beispiel:

Material  Beschichtung Starke:  fiihrt zu Artikel:

Spanplatte (P2) W980ST15 19  Egger Spanplatte weif3, 19 mm
Spanplatte (P2) K101SM 19  Kronospan Spanplatte weiB, 19 mm

-Lbergabe avinci opaol TUNCA
[ CHC-lbergab Davinci TopSolid T d
CAD-Zuardnungen ohhe Zuardhung vI Platte "I Platte "I

TopSolid-Eigenschaften Gberarbeiten

TopSolidBeschichtung (EEALNIERFE

B
Stéke 14,00 mi

T opS olidM atesial Sparplati= P2 |Gl l
m

2. Massivholz

Fur Massivholz wird nur das in der Technik angelegte Material zugeordnet.
Da es sich hierbei um einen Volumenartikel (Einheit m*) handelt, ist weder
eine Beschichtung, noch eine Starke notwendig.

Fir die Praxis bedeutet das, dass fir jedes Massivholz in der Technik ein
eigenes Material angelegt sein muss.
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3. Belag

Beldge werden definiert wie Platten. Es muss ein Material und eine Starke
zugeordnet werden. Die Beschichtung kann leer bleiben, sofern das Material
schon eindeutig ist Die Starke ist zwingend erforderlich.

Fir die eindeutige Zuordnung gelten die gleichen Regeln wie fir Platten. Fir
Beldge Ubergibt Corpora die Artikelbezeichnung zur Auswahl nach TopSolid.

4. Kante

Bei der Zuordnung von Kanten sind neben Material, Beschichtung und Stér-
ke weitere Angaben notwendig, damit die Kante in TopSolid richtig verarbei-
tet werden kann. Beachten Sie bitte, dass hier die Beschichtung auf keinen
Fall leer bleiben darf.

Folgende weitere Angaben sind notig:

- Kantenhdhe: tatsdchliche Breite der Kante vor der Bearbeitung

- max. Plattenstarke: maximale Plattenstarke, die Ihre Maschine bei
entsprechender Kantenhohe bearbeiten kann.
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- Kantengeometrie: legt fest, ob die Kante in TopSolid gerade, gerun- Notizen
det oder gefast gezeichnet wird.

- Zugabe Formatierung: mit dem Besaummass steuern Sie, welches MaR3
Sie mit dem Fiigeaggregat an der Kantenanleim-
maschine frdsen maéchten. Dieses wird dem Zu-
schnittmal3 aufaddiert.

Mdchten Sie die Kantenstarke fiigen, geben Sie
hier den gleichen Wert ein wie bei der Starke. Ent-
sprechend kénnen Sie hiermit auch voreinstellen,
dass Sie beispielsweise immer 1 mm fiigen, indem
der Wert bei allen Kantenartikeln 1 mm betréagt.

Bei Kanten muss die Kombination aus Material / Beschichtung / Starke /
Geometrie und max. Plattenstarke einen eindeutigen Rickschluss auf den
Kantenartikel zulassen.

Setzen Sie den Haken vor ,automatisch” im Dialog, so wird aus diesen
Eigenschaften (chne max. Plattenstarke) automatisch die Kodifizierung fiir
TopSolid erzeugt und tbergeben. Die Auswahl in TopSalid erfolgt dann nur
uber die Kodifizierung.

Das heift, dass Sie in TopSolid die Bauteilstéarke nicht beriicksichtigen
missen. Sie wahlen einfach die Kadifizierung der Kante und Corpora sucht
anhand der Bauteilstérke den richtigen Kantenartikel.

Kanten / Beldge Besonderheiten

Angelegte Kanten und Belage stehen nicht direkt in TopSolid zur Auswahl,

sondern miissen aktualisiert werden. Offnen Sie die gewiinschte TopSolid

Zeichnung im Projektpfad oder eine TopSolid Vorlage aus diesen Pfaden:
Gruppenvorlagen:  Gruppe / Template / entsprechende .top Datei
Anwendervorlagen: Konfig / Template / entsprechende .top Datei
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Hier kdnnen Sie die neuen Kodifizierungen fiir Kanten sowie Belage tber Notizen
,Dokumenteigenschaften” (1), dann TopSolid Wood ,Eigenschaften | Kanten
/ Belag" (2) und schlieBlich ,aus Optionen ibernehmen* (3) importieren.

Speichern Sie die Vorlage bzw. das Projekt unter dem gleichen Namen im
gleichen Verzeichnis. Erstellen Sie jetzt eine neue Zeichnung oder 6ffnen
Sie ein bestehendes Projekt, stehen die ergénzten Artikel zur Verfigung.
Woa Sie die Vorlagen-Pfade auf Ihrem System finden, kdnnen Sie auch in
TopSolid im Meni unter ,Hilfe | Konfiguration” einsehen.

5. Beschlag

Fir Beschlage muss nur ein Material zugeordnet werden, das die Zeitkalku-
lation ermdglicht. Die Zuordnung des gleichen Materials bei mehreren Arti-
keln ist hier maglich.

Die eigentliche Erkennung des Beschlags erfolgt Gber die Artikelbezeich-
nung. Dafiir tragen Sie in der Bauteil- / Baugruppendefinition in TopSolid die
entsprechende Artikelbezeichnung im Feld ,Referenz” ein und stellen die
Valorisation auf ,Valorisation Uber Einheit".

6. Langteil

Fir Langteile gilt fir die Materialzuordnung ebenfalls, nur dient diese
hier lediglich zur Zeitkalkulation. Deshalb darf das gleiche Material auch
mehreren Artikeln zugeordnet werden. Die eigentliche Erkennung erfolgt
Uber die Artikelbezeichnung.
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Notizen

Dafiir tragen Sie in der Bauteil- / Baugruppendefinition in TopSolid die ent-
sprechende Artikelbezeichnung im Feld ,Referenz” ein und stellen die Valori-
sation auf ,UmschlieBende_Lange".

7. Oberflache
Der Oberflache wird auch nur ein Material zugewiesen. Das kann bspw. eine
Stiickliste aus Corpora sein, die sowohl Material als auch Zeiten mitbringt.

TopSolid kennt die Oberflache nicht, darum ist sie in TopSolid als Eigen_
schaft zugeordnet. Uber den Haken vor ,Artikelbezeichnung nach TopSolid
ibernehmen” legen Sie fest, ob der Artikel in TopSolid in die Listbox der
Eigenschaft ,Oberflache” eingetragen wird. Der Vorteil ist, dass der Artikel
bei der Riickgabe nach Corpora erkannt wird.

In TopSalid diirfen Sie dieses Eigenschaftsfeld auch hdandisch mit Eingaben
fiillen. Die Eingaben werden bei der Riickgabe durch Corpora erkannt und
nach einer Ersatzzuordnung gefragt. Es empfiehlt sich, nur oft verwendete
Artikel einzutragen, um die Ubersicht in der Listbox zu erhalten.

8. Kante (E)
Fiir Kanten als Eigenschaft (E) gelten die gleichen Regeln wie fiir die

Oberflache.

Beachten Sie, dass diese Kanten keinerlei Bauteilinformationen besitzen
und in TopSolid weder gezeichnet, noch maBlich beriicksichtigt werden.
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TopSolid — Artikel verwenden Notizen

— Gehen Sie hierzu in die Bauteildefinition und
wahlen den Reiter ,Material”. Suchen Sie
zunachst die passende Artikelgruppe des
Tele Kategorie 3
Bearbeitung Beschreibung 2D-Zeichnung Stiicldiste angelegten Materlals aUS.

Valoisaion  Attbute  Eigenschafien  Bauteitypen
Zuschnit  Rohtel  Mateial  Beschichtung  Finishing

>
>
Ligferant >
>

Bearbsitung

<l e«

e TopSolid stellt die Gruppenstruktur in
der Gruppe PinnCalc analog zur Corpora-
Z:Qg;s Gruppenstruktur dar. Wahlen Sie das
zifh gewiinschte Material.
L
‘ Mdchten Sie ein Bauteil darstellen, welches
Sonstioe auch eine Beschichtung aufweist (z. B.
i“mmp‘”““‘ .|| melaminbeschichtete Platte) wechseln Sie

! zundchst auf den Reiter ,Beschichtung”.

0K Stop Abbrechen

Wahlen Sie hier die gewiinschte Beschich-
tung aus, wobei diese aus der gleichen Grup-
pe stammen muss wie das Material.

Wenn Sie die Einstellungen fiir mehrere Bau-
teile gleichzeitig vornehmen mdchten, finden
Sie unter dem Menii ,Holzbearbeitung |
Definieren” (1) und dann ,Mehrfachbauteile
definieren” (2) die Mdglichkeit in der
Dialogleiste die Hauptgruppe auszuwahlen
oder mit der Maus gewinschte Bauteile zu
selektieren.

Im Dialog ,Mehrfachbauteile definieren” kannen Uber verschiedene Wege die
zu andernden Materialien / Bauteile gefiltert werden. Im Beispiel wird das

Material MDF aufgespiirt (1). AnschlieBend wird die Selektion mit ,Konfigu-
rieren” (2) bestétigt. In dem sich Gffnenden Dialog kdnnen Einstellungen fiir
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alle selektierten Bauteile in Einem vorgenommen werden. Bestatigen Sie die Notizen
Eingabe abschlieBend mit dem Schalter ,Anwenden” (3) und schlieBen den
Dialog tiber ,0K" (4).

Uber diesen Weg kénnen Sie auch fiir mehrere Bauteile die Eigenschaft CNC
definieren, was zur Folge hat, dass bei der Ubergabe zu Corpora die CNC-
Programme automatisch erstellt werden.

Gehen Sie wieder auf den Meniipunkt ,Mehrfachbauteile definieren” und
wiahlen nun die Option ,nach Filter" (1). Wahlen Sie hier den Filter ,Bear-

beitung CNC" (2) aus. Tun Sie das auch, wenn er bereits voreingestellt
sichtbar ist. TopSolid filtert erst nach dem Klick alle Bauteile mit
Bearbeitung und markiert sie.
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Mit ,Konfigurieren" (3) o6ffnet sich wieder der Konfigurationsdialog. Notizen
Wechseln Sie in diesem auf den Reiter ,Eigenschaft” (4) und ergénzen

mit einem Doppelklick eine neue Eigenschaft. Wahlen Sie aus der Liste die

Eigenschaft ,CNC" (5). Der Wert wird automatisch auf ,1" gesetzt, womit

das Programm bei der Ubergabe zu Corpora erzeugt wird. Bestétigen Sie

den Dialog mit ,Anwenden” (6) und schlieBen mit ,0K" (7).

Bauteile, die aus einer TrunCAD-Ubernahme oder der APT_Bibliothek
stammen, bringen die CNC-Information von Haus aus mit und kénnen bei
Bedarf angepasst werden. Dariiber hinaus konnen Filter tiber ,Werkzeuge |
Optionen | Multikriterienfilter” individuell erganzt werden.

Corpora bietet auch die Maglichkeit eine TopSolid Zeichnung ,mit CNC-
Erzeugung" (1) zu starten. Wahlen Sie diese Option, so werden bei der
Riickgabe der Zeichnung fiir alle Bauteile mit der Eigenschaft CNC
automatisch die CNC-Programme erzeugt.

Ihre Zeichnung kann somit bis zum gewiinschten Zeitpunkt aus Corpora
gestartet werden, ohne CNC Programme zu erstellen. AuBerdem ist

diese Funktion von groBem Nutzen, wenn TopSalid an mehreren
Arbeitsplatzen gleichzeitig verwendet wird, da die Maschineniibergabe nur
zum gewiinschten Zeitpunkt in Benutzung ist.

Die CNC-Programme werden von Copora in dem voreingestellten CNC-Ver-
zeichnis abgelegt. Um CNC-Programme aus TopSolid heraus zu erstellen,
muss TopSolid unabhéangig von Corpora gestartet werden.
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TopSolid — Ubernahme Corpora Notizen

Durch das SchlieBen der TopSolid-Zeichnung werden Zeichnungen, die iber
das Corpora-Positionsbuch erstellt wurden, in die Corpora-Position einge-
lesen. Es erscheint der Materialaustauschdialog, der die verwendeten
Artikel zeigt.

Die passenden Artikel werden von Corpora anhand des verwendeten
Materials, ggf. Beschichtung, sowie der Starke erkannt. Ist die Uberein-
stimmung aller Kriterien gegeben, so werden entsprechende Artikel direkt
zugewiesen und GRUN dargestellt. Findet Corpora keinerlei Ubereinstim-
mung der Eigenschaften, so wird der Artikel ROT dargestellt.

Wird ein Bauteil in TopSalid z. B. mit einer Starke gezeichnet, die zur
entsprechenden Material- / Beschichtungskombination in Corpora bei
keinem Artikel existiert, wird keine absolute Ubereinstimmung gefunden
und Sie haben die Mdglichkeit, einen passenden Artikel per Doppelklick auf
den Artikel aus Ihrer Artikeldatenbank zuzuweisen.

Im Beispiel ist ein Artikel mit dem Material MDF in der Starke 21 mm
gezeichnet. Da dieser nicht in Corpora existiert, muss ein Alternativartikel
zugewiesen werden, der in der Starke Ubereinstimmt. Zur Auswahl filtert
Corpora alle plausiblen Artikel aus der Datenbank und bietet diese an.
Saobald eine manuelle Zuordnung erfolgt ist, wechselt die Farbe in BLAU.
So ist es mdglich, auch zu einem spateren Zeitpunkt manuell zugewiesene
Artikel zu erkennen.

V  gas passt!
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Die manuelle Artikelzuweisung wird vorgangsbezogen gespeichert. Mochten Notizen
Sie also mehrere Positionen zu einem Vorgang erstellen, brauchen Sie ent-

sprechend nur bei der ersten Ubernahme alternative Artikel aus der Daten-

bank zu suchen. Fiir weitere Ubernahmen speichert Corpora die Zuweisung

und schlagt diese direkt vor.

Dariiber hinaus kdnnen Sie diese Zuweisung, liber den Vorgang hinaus, fest-
setzen. Weisen Sie dazu dem vorgeschlagenen Artikel Ihren Alternativartikel
zu, markieren den Datensatz und gehen anschlieBend mit einem Rechts-
klick darauf ins Kontextmeni. Wahlen Sie den Menipunkt ,Fest” und die
nachfolgenden Artikelibernahmen werden immer direkt diesen Artikel vor-
schlagen. Da diese Anderung manuell erfolgt, werden diese Artikel ebenfalls
in BLAU angezeigt.

In dem Beispiel wird ein TopSalid-Diibel durch einen Alternativartikel aus
den Corpora-Artikeln ersetzt. Auf dem gleichen Weg kdnnen entsprechende
Zuweisungen auch nachtraglich wieder aufgehoben werden. Wahlen Sie
hierzu im Kontextmeni ,Fest auflosen”. Diese Funktion ermoglicht ein
schrittweises Anpassen |hrer Datenbank an die TopSolid Artikel, sofern Sie
die mitgelieferten Artikel nicht verwenden wollen.

Damit bei diesen Artikeln auch die Zeitwerte kalkuliert werden, ist eine Top
Salid-Zuweisung notwendig.

V  gas passt!
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